Cast A1l - Specifikace didaktického testu pro osmileta gymnazia

Uchaze€ o vzdélavani v osmiletém gymnaziu prokaze osvojeni nasledujicich védomosti
a dovednosti:

b

islo a pocetni operace

pracuje s Cisly v oboru pfirozenych Cisel od jedné do milionu a s nulou, pouziva zapis Cisel
v desitkové soustave, rozumi pojmUim jednotky, desitky, stovky (sta), tisice, desetitisice,
statisice, miliony, cifra, jednociferné, dvojciferné az sedmiciferné Cislo, s porozumeénim
uziva rozvinuty zapis Cisla v desitkové soustavé

uziva Ciselné osy k zobrazeni a porovnavani Cisel, rozumi pojmam vétsi, mensi, je rovno,
nerovna se, rovnost, nerovnost, o kolik, kolikrat, kolikrat vice, kolikrat méné, nasobnym
Cislovkam dvakrat, tfikrat atd. a uziva znaky rovnosti a nerovnosti

uziva zaokrouhlovani na statisice, desetitisice, tisice, sta a desitky, uziva operace séitani,
odcitani, nasobeni, déleni a aplikuje jejich vlastnosti (pfednost operaci, komutativnost
a asociativnost s€itani a nasobeni), uziva zavorky pfi vypoctech

pracuje s pojmy scitani, odcitani, nasobeni, déleni; soucet, soucin, rozdil a podil;
sc€itanec, Cinitel, men3denec, mensitel, délenec, délitel, zbytek, déleni se zbytkem, déleni
beze zbytku, rozlisi suda a licha Cisla

vyuziva pisemné algoritmy scitani, odcitani, nasobeni a déleni, pisemné nasobi az
Ctyfcifernym Cinitelem, pisemné déli jednocifernym nebo dvojcifernym délitelem, ucelné
propojuje pisemné i pamétné pocitani, zpaméti déli a nasobi deseti, stem a tisicem

modeluje a urci ¢ast celku, uziva s porozuménim pojmy polovina celku, tfetina, Ctvrtina
atd., o polovinu vice nebo méné (o tfetinu, o Ctvrtinu atd.), &te zapis zlomku, porovna,
sCita a odCita zlomky se stejnym jmenovatelem v oboru kladnych Cisel a pracuje
s grafickym zobrazenim celku a jeho Casti

preCte zapis desetinného Cisla a desetinné Cislo znazorni na Ciselné ose, rozumi
vyznamu znaku — pro zapis celého zaporného €isla a vyznadi jej na Ciselné ose

fedi a tvofi slovni ulohy na scitani, od¢itani, nasobeni a déleni s vyuzitim matematizace
realné situace, provadi odhady, kontroluje vysledky, posuzuje realnost vysledku,
formuluje odpovéd
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Zavislosti, vztahy a prace s daty

orientuje se ve struktufe ¢asu, uziva vhodné casove jednotky (sekunda, minuta, hodina,
den, tyden), jednotky hmotnosti (gram, kilogram) a dalsi jednotky (viz geometrie) a provadi
prevody jednotek

vybira z textu, schémat, tabulek a diagramu (sloupcovy a kruhovy) data podle zadaného
kritéria (bez pouziti procent), tfidi soubor objektd, podle zadani dopini chybéjici udaje
do strukturované tabulky, grafu, navrhne a pouzije tabulku k organizaci udaju a uzitim
schémat, tabulek a grafli feSi slovni ulohy

Geometrie v roviné a v prostoru

rozezna, nacrtne a pojmenuje zakladni rovinné utvary: Ctverec, obdélnik, trojuhelnik
(obecny, rovnostranny, rovnoramenny a pravouhly), ¢tyfuhelnik, pétiuhelnik, Sestiuhelnik,
kruh, kruznice, lomena ¢ara, kfiva ¢ara, bod, pfimka, usecka, polopfimka, pouziva
pojmy vrchol, strana

dodrzuje zasady rysovani, pouziva pravitko s méfitkem, trojuhelnik s ryskou a kruzitko

narysuje pfimku, vyznaci polopfimku, usecku, narysuje riznobézky, vyznaci jejich
prusecik, sestroji k dané pfimce rovnobézku a kolmici vedouci danym bodem, urci
vzajemnou polohu dvou pfimek v roviné: rovnobézky, riznobézky, kolmice, narysuje
kruZnici s danym stfedem a polomérem, narysuje Ctverec, obdélnik a trojuhelnik, véetné
pravouhlého, uziva jednoduché konstrukce k sestrojeni vySe uvedenych utvarQ

rozezna osové soumeérné rovinné utvary ve Ctvercové siti a v praktickych situacich,
modeluje osové soumérné utvary ve Ctvercove siti

mérenim ur¢i délku usecky, pouziva jednotky délky (mm, cm, m, km) a pfevodni vztahy
mezi nimi, uréi graficky délku usecky a lomené &ary, graficky porovna délky usecek,
provadi odhad délky usecky, srovnava délky usecek s vyuzitim pomucek a urci obvod
mnohouhelniku sec¢tenim délek jeho stran

uréi pomoci Ctvercové sité obsah Ctverce, obdélniku, trojuhelniku a obrazcl tvofenymi
témito rovinnymi utvary, porovna a odhaduje obsahy rovinnych utvarl a pouziva
zakladni jednotky obsahu (cm?, m? km?), porovnava rovinné utvary stejného typu podle
velikosti

rozezna a pojmenuje zakladni prostorové utvary (krychle, kvadr, koule, valec, kuzel,
jehlan), orientuje se v prostoru, rozezna obrazce pfi pohledu shora, zepfedu, ze strany,
modeluje rovinné i prostorové Utvary, porovnava télesa stejného typu podle velikosti

Nestandardni aplikaéni ulohy a problémy

vyuziva usudek pfi feSeni slovnich uloh a jednoduchych problému, matematizuje reélné
situace, pro feSeni jednoduchych nestandardnich situaci objevuje a vyuziva jednoduché
zakonitosti, zaznamenava situace pomoci schémat, k feSeni problém vyuziva grafickou
interpretaci, formuluje odpovéd.



